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La Asociacién Mexicana de Bibliotecarios, A.C.,
AMBAC tiene el honor de invitarle a su

Primera Reunién Ordinaria 2021

Bajo el siguiente

Orden del dia

Bienvenida
Dra. Brenda Cabral Vargas
Presidenta

Conferencia
Herramientas digitales para la ensefianza a
distancia en Bibliotecologia
Dr. Bardo Javier Garcia Martinez
Direccién General de Bibliotecas y Servicios
Digitales de Informacién, UNAM

Asuntos generales

Jueves 18 de marzo, 19:00 horas
Transmisién para asociados a través de la plataforma
ZOOM, cupo maximo de 90 personas.

La sesién también podra
ser seguida a través del canal de Youtube de la

#AMBAC AMBAC:
#incluyenteinclusiva https://youtu.be/zZRswXxnVMOY



THL
A\/IBAC
Herramientas digitales para la

ensenanza a distancia en
Bibliotecologia

Presenta:
Dr. Bardo J. Garcia Martinez



& ®

Cambios en las actividades
dentro de la ensenanza




Sincronica

Zoom Meet

Asincronica

Classroom Edmodo Trello

I

c

Social

Facebook WhatsApp
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Tabla periédica de

Apps y plataformas para profesores

por @andreaoviedov

@ Creaciénde @ Organizacion de
contenido ideas y pizarrones

@ Comunicacion @ GCestion de
y comunidad contenido

@ Evaluaciéndel @ Contenido
aprendizaje educativo

Explain
everything Stormboard

Trello Airtable Mindmeister

Disefiado por Andrea Oviedo Villasana. Imagen interactiva en bit.ly/appsparaprofes
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Oviedo Vilasana, Andrea (2021). Apps para profes. Recuperado de: https://bit.ly/2YQdy6e



Diseno Instruccional:
- Titulo

- Presentacion del tema
Objetivo general
Objetivos especificos
Desarrollo de contenidos
Subtemas

- Técnica didactica
Materiales necesarios
Estrategias de aprendizaje

- Evaluacion
Que se evalua/Como se evalla

- Fuente
Informacion confiable y fundamentada
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Métodos de enseinanza

2021




Métodos de enseianza

Basado en problemas

Investiga, interpreta, argumenta y propone la solucion a uno o varios
problemas.

Crea un escenario simulado de posible solucion.

Analiza las probables consecuencias.

Los problemas motivan a participar en escenarios relevantes.
Facilita la conexion entre la teoria y su aplicacion.

Se debe preveer:
» Conocimientos previos de los alumnos.

* Contexto y entorno

Factores y competencias

e Comunicacion
Uso de tecnologia para facilitar comunicacion
e Gestién grupal
Exposicién
Retroalimentacién en tiempo real
Seguimiento y evaluacién del alumnado
e Ejercicios practicos
Informacion: Analisis, interpretacién, uso y comunicacion
Preparacion de materiales
e Salud mental
Concentracién
Programacion
Formacién permanente
e Incentivacion de:
Participacion

Adquisicion de competencias de toma de decisiones.

e Conexion a internet
e Dispositivos
e Competencias tecnoldgicas
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Métodos de enseianza

Basado en el pensamiento
(Thinking based learning)

Desarrolla las destrezas del pensamiento.

Estrategias y recursos para ensefar a pensar eficazmente.

Promueve que los alumnos:
* Analicen
* Argumenten
* Relacionen

» Contextualicen
La informacion se torna en aprendizaje.

Habilidades:
» Pensamiento independiente
» Capacidad comunicativa
» Escucha activa
* Empatia
* Metacognicién

* Recopilacion de datos a través de sentidos

Factores y competencias

e Comunicacion
Uso de tecnologia para facilitar comunicacion
e Gestién grupal
Dialogo
Debates/Moderacién
Retroalimentacién en tiempo real
e Ejercicios practicos
Informacion: Analisis, interpretacion, uso y comunicacion
Preparacién de materiales
Evaluacion y seleccién de recursos didacticos
¢ Salud mental
Socializacién
Concentracién durante clase
Formacién permanente
e Incentivacion de:
Pensamiento critico

e Conexion a internet
e Dispositivos
e Competencias tecnoldgicas

Respuestas
Participacion activa
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Métodos de enseianza

Basado en proyectos

Inclusién del alumno en una situacion o problematica real
que requiere solucién o comprobacion.

Parte del interés del estudiante.

Aplica de manera practica una propuesta para solucionar
un problema real desde diversas areas de conocimiento.

Centrada en actividades de elaboracion de un producto de
utilidad social

Fases en la planificacion de proyecto:
1. Definir el proyecto
2. Definir las actividades a realizar
3. Definicion de los recursos necesarios

4. Evaluacion

Pizarra

Factores y competencias

e Comunicacion
Reflexion de medios de ensefianza-aprendizaje
e Gestiéon grupal
Exposicién
Retroalimentacién en tiempo real
Seguimiento y evaluacién del alumnado
e Recursos de consulta
Evaluacion y seleccién de recursos didacticos
Informacion: Analisis, interpretacién, uso y comunicacion
e Salud mental
Concentracién
Programacion
e Incentivacion de:
Habitos especificos de aprendizaje
Pensamiento critico

e Conexion a internet
e Dispositivos

e Competencias tecnoldgicas

Herramientas digitales para la ensenanza a distancia en Bibliotecologia




Métodos de enseianza

Aula invertida (flipped classroom)

Redirige la atencién a los estudiantes y a su aprendizaje.

Dinamica invertida:
» Materiales educativos son estudiados en casa.

» Posteriormente se trabajan en el salén de clase.

Permite:
» Exposicién
* Retroalimentacion grupal

* Impulsa el criterio fundamentado

Rol activo del alumno, con responsibilidad expositiva del tema.

ALUMNOS

Factores y competencias

e Comunicacion
Reflexion de medios de ensefianza-aprendizaje
Uso de tecnologia para facilitar comunicacion
e Gestiéon grupal
Exposicién
Retroalimentacién en tiempo real
e Ejercicios practicos
Informacion: Analisis, interpretacién, uso y comunicacion
Moderacion/Intervencion
e Salud mental
Concentracién
Programacion
Foco en la participacion
Formacién permanente
e Incentivacion de:
Razonamiento

Optimiza el tiempo en aula.

Atiende mejor a alumnos que requieran mas apoyo.

e Conexion a internet
e Dispositivos

e Competencias tecnoldgicas

Exposicién
Evaluacion y seleccién de recursos didacticos
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Pizarra
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Métodos de enseianza

Pensamiento de diseno (design thinking)

Resolucion de problemas a partir de soluciones sencillas.
Dinamica adaptada a los estudiantes y su contexto.

Fases que ayudan a conducir el desarrollo:
Descubrimiento

Interpretacién

Ideacion

Experimentacion

@ > @ N =

Evolucion

Abordando un “desafio de disefio” (abordable, comprensible y realizable).

Caracteristicas:

Factores y competencias

e Comunicacion
Uso de tecnologia para facilitar comunicacion
Integracion organica de TIC al entorno
e Gestiéon grupal
Discusién
Debates
Retroalimentacion en tiempo real
Seguimiento y evaluacion del alumnado
e Ejercicios practicos
Informacion: Analisis, interpretacion, uso y comunicacion
Preparacion de materiales
Experimentacion
e Salud mental
Socializacién
Concentracién
e Incentivacion de:

« Centrado en el alumnado.

» Desarrolla pensamiento critico y empatico.

) e Dispositivos
* Elementos visuales. P

» Colaborativo e integrador.

e Conexion a internet

e Competencias tecnoldgicas

Preguntas/Respuestas
Pensamiento critico
Participacion
Interaccion

» Diversion integrada en el aprendizaje.

Preguntas gatillo Prueba

Desafio » Discusion =——> ExperimentaciénAI

Idear Evolucion
respuestas

QS
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Métodos de enseianza

Gamificacion (Gamification)

Aplicacion de mecanicas de juego al ambito educativo.
Utilizar materiales adecuados a la tematica y espacio.

Estimula y motiva:
*  Competencia
*  Cooperacion
*  Creatividad

»  Valores que son comunes en todos los juegos

Herramientas:
* Juegos de mesa
* Videojuegos
» Aplicaciones (celulares y tabletas)

» Material personalizado

[ Técnicas/Mecanicas J

l — Puntaje

Factores y competencias

e Comunicacion

Reflexion de medios de ensefianza-aprendizaje

Preparacién de materiales

Uso de tecnologia para facilitar comunicacion
Integracidn organica de TIC al entorno
» Gestién grupal

Guia

Interaccion
Guia

Moderacidon

Moderacién
Retroalimentacién en tiempo real

Analisis

Ejercicios practicos
Preparacion de materiales
Evaluacion y seleccién de recursos didacticos

e Conexion a internet
e Dispositivos
e Competencias tecnoldgicas

— Niveles
g i — Premios —_— i
No perder el objetivo. Analogla. :
Acorde al nivel educativo. Regalos » Descubrimiento
— Clasificacion L Analisis
— Desafios
— Retos

Experimentacion
e Salud mental
Concentracion
e Incentivacion de:
Participacion
Socializacién
Razonamiento
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- Consideraciones finales

. -




¢Qué nos espera?

Materiales y tecnologia Cambios en actividades en el aula

l

Economia de tiempo

A 4

Método de ensenanza

r—> Planeacién pedagdgica
—P Preparacion de materiales
—p Revision de tareas

— Evaluacién

evolucion

2l 242 022
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